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Milli Egitim Bakanlig: tarafindan gelistirilen moduiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karari ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait cergeve 6gretim
programlarinda amaclanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis Ogretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysd 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla 6grenme materyali olarak hazirlanmus,
denenmek ve gelistirilmek tGzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmustir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim 6gretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modullereinternet Gzerinden
ulagilabilirler.

Basilmis moduller, egitim kurumlarinda 6grencilere Ucretsiz olarak
dagtilir.

Moduller hicbir sekilde ticari amagla kullamlamaz ve Ucret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD 580T C0003

ALAN Insaat Teknolojisi
DAL/MESLEK 10. snif alan ortak
MODULUN ADI Per spektif Cizim

MODULUN TANIMI

Bu modiil basit parcalarin perspektifini ¢izme, karmasik
parcalarin perspektifini ¢izme, perspektifi gblgelendirmeile
ilgili konulardan olusan 6grenme materyalidir.

SURE 40/24
ON KOSUL Iz diisim moduluinii basarmus olmak.
YETERLIK Perspektif resimlerini cizmek
Genel Amag
Gerekli ortam saglandiginda kuralina uygun olarak perspektif
resmlerini gizebileceksiniz.
Amaclar
MODULUN AMACI 1. K_ural_lanna uygun olarak basit cisimlerin perspektifini
Gizebileceksiniz.

P. Kurdlarina uygun  olarak cisimlerin
perspektifini gizebileceksiniz.
8. Teknigine uygun olarak cisimlerin perspektiflerinin

golgelendirmesini yapabil eceksiniz.

karmagik

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Cizim masas, Gizilmis perspektif resmi, yapistirma bandi,
temizlik araclari, T cetveli, gbnye, pergdl, cizim kalemleri.

DONANIMLARI

Modul iceriginde yer alan faaliyetleri tamamladiktan sonra
" verilen dlgme araglar: ile kazandigimz bilgi, beceri ve
OLCME VE - : o
DECERLENDIRME uygulamalarimz: degerlendireceksiniz.

Ogretmen, modiil sonunda performans testi uygulayarak,

kazandiginiz bilgi ve becerileri 6lgerek degerlendirecektir.




Sevgili Ogrenci,

Kelimelerin bittigi, bir seylerin sdylemedigi durumlarda insanoglu yasam boyunca
cGizgilerle anlasmay: tercih eimistir. Cizgi, dogru kullamildiginda insana mutluluk veren bir

aragtir.

Gunimuzde nitelikli yetismis meslek elemanlarina ihtiyag duyulmaktadir. Bundan
dolayr bireyin, yonelmeyi dusUindigli mesleklerin gerektirdigi becerilere sahip olup
olmadiginm bilmesinde yarar vardir.

Modullerin amaci, meslek segimi asamasinda 6grencilerin kendilerini  tammaya
yonlendirecek uygulamalara ve onlarin meslek aanlarim tercih eimelerine yardimci
olmaktir.

Hazirlanan bu modilde, kurallarina uygun olarak karmagsik parcalarin perspektifini ve
teknigine uygun olarak cizilen cisimlerin perspektiflerinin golgelendirmesi konularinda
bilgiler anlatilacaktir.

Bu modult basar: ile tamamlayan dgrenciler; daha bilingli, kurallarina ve teknigine
uygun cizim yapabilen ve farkli ¢zellige sahip cisimlerin perspektiflerini gizebilecek
yeterlilige sahip olacaktir.

Mesleki yasaminizda hepinize basarilar dileriz.






OGRENME FAALIYETI-1

( AMAC )

Uygun ortam saglandiginda perspektifin tamnun yapabilmeyi, perspektif cesitlerini ve
Ozelliklerini, kullamldig: yerleri ifade etmeyi, ayrica basit pargcalarin perspektiflerini gizme
becerilerine sahip olabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

@  Cevrenizde bulunan kiiclk objeleri arastirarak en, boy ve yikseklik kavramlari
hakkinda bilgiler toplayarak, U¢ goriinist ifade eden sekillerin nasil farkli
olabileceklerini incelemeye calisarak bu alanda bilgi toplayiniz.

1. BASIT CiSIMLERIN PERSPEK TIFININ
cizimi
1.1. Perspektif
1.1.1. Tamim

Cismin U¢ ylzini gosteren, tek goriinUsli resimlerdir.

Cisimlerin, gbzumuizin gordigu sekle benzer ¢zelliklerdeki U¢ boyutlu (hacimsel)
anlatimim bir gorinuste ifade eimek igin cgizilen resimlere perspektif denir. Diger bir
ifadeyle cisimleri, insan godzunin gordigu gibi G¢ boyutlu olarak gizebilme olanaginm
saglayan yontemlere de per spektif adi verilir.

Pergpektif resimler, parcalari tam olarak aciklayamaz. Yapim resmi olarak
kullamlmaz. Ancak okullarda egitim ve Ogretim maksadiyla OrUnler icin katalog ve
broglrlerde, bunun yaninda dis bigimlerini agiklamak i¢in mimaride, tasarlanan binalarin i¢
ve dis gorundslerinin ciziminde, mobilya gizimlerinde ve guzel sanatlar gibi alanlarda
uygulanmaktadr.



1.1.2. Perspektif cesitleri

Perspektif, iz disim kurallarina gére kagit dizlemi Uzerine cizilmis, U¢ boyutu da
gorulen (en, derinlik ve ylkseklik) bir cismin iz disiimiinden ibarettir.

Iz dustimler; iz distim dizlemleri, bakis noktalar:, cisimlerin uzaydaki konumlar: ve

cismin kdselerinden gecen 1sinlarin iz diisim diizlemine dik veya egik olmasina gore elde
edilir(Sekil 1.1).

Tasima Isinlar

Sekil 1.1: Perspektif ¢cizimi icin gereken sartlar

Dort cesit perspektif (iz diistim) vardir(Sekil 1.2):

Paralel perspektif (iz diistim)
Aksonometrik perspektif (iz distim)
Egik perspektif (iz diisuim)

Merkezi (konik) perspektif (iz diistim)

INEORORN
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Sekil 1.2: Perspektif gesitleri
1.1.2.1. Paralel Perspektif

Bir cismin, iginlarin cisme sonsuzdan geip iz disim dizlemine parale olarak
aktarilmasi ile elde edilen gorinistine par alel perspektif denir. Bu iz disiimde cisim ileiz
dusimii ayni boyutta ol maktadr.

Paralel perspektif; cogunlukla makine parcalarinin, benzer bigimdeki kicik boyutlu
cisimlerin, insaat sektorindeki sistem detaylarinin gizilmesinde kullanilmaktadir (Sekil 1.3).



Yatay duzleme ve birbirine
paralel winlar

Sekil 1.3: Paralel perspektif (iz distim)

1.1.2.2. Aksonometrik Perspektif

Isinlarin dik geldigi paralel bir iz disimdur. Cisim, iz dustim dizlemine belli agilar
yapacak sekilde oturtulur. Bu esaslara goére cizilen iz disimlere dik aksonometrik
per spektif denir.

Bir cisim (6rnegin bir kip) tabam yatay dizleme parald kalmak sartiyla bir yéne
doéndurdlip, yonelen parald 1ginlarin kiiptin Uc yizini gérmesi saglanciginda elde edilen iz
distime aksonometrik perspektif denir (Sekil 1.4).
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Sekil 1.4: Aksonometrik (iz diisiim) per spektifin gosterilisi

Sekil 1.4'de goruldagi gibi kipl One dogru egerek perspektif (iz disim) elde
edilmeye calisilir. Egilme sonucunda elde edilen iz diistiimlerde kenarlarin iz dustmleri, tam
boy olmayacaktir ve kil ecektir.

Bu kicllme, egmenin durumuna gére ya bitin kenarlarda esit oranlarda ya da iki
kenarda ayni, Uglincl kenarda ise ayr1 veya Uc kenarda da ayr1 ayri olacaktir

Aksonometrik perspektif kullamm yerlerine gore tice ayrilmaktadir:

@  Izometrik perspektif
/] Dimetrik perspektif
@ Trimetrik perspektif

@  izometrik Perspektif

Perspektif ¢iziminde egme sonucunda kiictilme oranlari, biitiin kenarlarda ayn olan iz
dusimlereizometrik perspektif (iz disim ) denilmektedir.

[zometrik kelimesi, “ esit 6lgl” anlamina gelir. 1zometrik perspektifi cizilecek cisim,
belirli kenarlar: iz disum dizlemi ile esit acilar yapacak sekilde yerlestirilir. Elde edilen iz
dusimde kenarlar, cismin gercek boyutlarimn % 82'si kadardir. Yani tam boy % 18 oraninda
azalmaktadir. Yer ekseni ile taban kenarlar: arasindaki agi 30° dir. Ancak ¢izim esnasinda ve
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hesaplamalarda hatalarin ortaya c¢ikmasi nedeniyle uygulamada izometrik perspektif
cizilirken kenarlar1 1:1 oraminda alinir (Sekil 1.5).

- . /,:"C\RHT\I e
= “"\\ /"3'

30" ~1 30°

Sekil 1.5: izometrik per spektif
/] Dimetrik Perspektif

Iki kenar1 da aym (1:1) olup Uglincli kenar: farkli (1:2) olan iz disumlere dimetrik
perspektif denilmektedir.

Dimetrik sozctgu, iki Olgekli anlamina gelir. Eksenlerinden iki tanesi iz dusim
duzlemi ile esit a1 yapacak sekilde yerlestirilen bir cismin iz disimine dimetrik perspektif
(izdisUm ) denir.

Ucglincli eksen, iz diistim dizlemi ile daha farkl agilar olusturur. Acilar yaklasik 42° ve
7° dir. 42° ag1 yapan kenarin kisalma oram 1:2, digerleri ise 1:1 oramnda kabul edilirler
(Sekil 1.6).

Sekil 1.6: Dimetrik per spektif



Sekil 1.7°de T cetveli ve gonye yardimiyla farkl: acilarin elde edilmesi goril mektedir.

Sekil 1.7: T cetveli ve gonye yar dim ile farkl acilarin olustur ulmas

@  Trimetrik Perspektif

Butin kenarlart farkli olan iz disumlere trimetrik perspektif (iz disum)
denilmektedir.

Perspektif eksenlerinin resim dizlemiyle yaptig: acilar, degisik 6lcilerde ve perspektif
eksenleri Uzerindeki kenarlarin kisalma oranlart birbirinden farkliysa meydana gelen iz
disumetrimetrik perspektif denir. Trimetrik ifadesi, g 6lcekli anlamina gel mektedir.

Kenarlarin yaptigi acilar farkli oldugu icin kisalma oranlar1 da farklidir. Trimetrik
perspektifi gercege en yakin sekilde cizebilmek icin kenarlarin her birinin kisalma oramim
yatirma metodu ile belirlemek gerekir.

Ancak uygulamada kisalma oranlar1 X ekseninde 1:1 (tam boy), Y ekseninde 1:6/7 ve
Z ekseninde 1: 2/3 oldugundan fazla tercih edilmeyen bir perspektif taradir (Sekil 1.8).

6:') ) X 7
Y
300 ZIP%5° K3u:,.., I

1]

Sekil 1.8: Trimetrik perspektif (iz dusiim) ve agi konumu



@  Esik Perspektif

Cismin kdsd erinden gecen 1sinlar, iz disiim dizlemine egiktir. Bu sekilde elde edilen
iz disume egik perspektif (izdusiim ) denir.

Egik perspektif, aksonometrik perspektifte oldugu gibi cismin kenarlarinin paralel
cizildigi perspektiftir. Ancak aksonometrik perspektifteki gibi resim dizlemine dik bakis
dogrultusu ve iginlari kullamlmaz.

Egik perspektifin 6zelligi, uzaydaki cisme olan bakis dogrultusunun, ressm diizlemine
egik olmasidir (Sekil 1.9).

-}
i

e
@ s
ﬂﬂf A

o A
Fity

Sekil 1.9: Egik per spektif
@  Kavaliyer Perspektif
Bir cismin perspektifi cizilirken 6énce cismin 6n gorindsd, alin dizlemine gizilir. Daha

sonra olusturulan kenarlar yer ekseni ile 30°, 45° veya 60° ag1 yapacak sekilde uzatilir. Bu
kenarlar gercek uzunluktaveya3: 4, 1: 2, 5: 8 oraminda kisaltilarak cizilir (Sekil 1.10).
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'60°

Sekil 1.10: Kavaliyer perspektif
1] K abine Per spektif
Cismin 6n gorinusd, alin dizleme paralel olacak sekilde yerlestirilir.
Daha sonra olusturulan kenarlar yer ekseni ile 45° lik agt yapacak sekilde yerlestirilen

ve derinlik Olglist ise 1:2 oraninda azalarak cizilen perspektife kabine perspektif denir (Sekil
1.11).

Sekil 1.11: Kabine per spektif

/] Militer Perspektif

Eski Fransiz planlarinda kullanilmis bir perspektif cesididir. Bu sebeple buna askert
perspektif anlaminda “ militer perspektif” denilmistir.

Bu perspektif tirinde, X ve Z eksenlerindeki boyutlar tam boyda alinir. Y eksenindeki

boyutlar, bakis acisina gore kiclilse bile genellikle tam boyda (1:1) alinmaktadir (Sekil
1.12).
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Sekil 1.12: Militer per spektif

Kavaliyer perspektifin aksine tistten goriiniis tam boyda cizilir. Ust yiizlerinde daire,
dikdortgen, tcgen, altigen gibi sekiller bulunan parcalarin perspektiflerinin ¢iziminde biyuk
kolaylik sagladig: icin tercih edilmektedir.

Militer perspektifte, bir kipln ylzeyindeki dairenin perspektifi de daire olarak
gorundr. Diger ylzeydeki daireler ise dips olarak cizilir (Sekil 1.13).

Sekil 1.13: Kiipun ylzeyindeki dairenin militer per spektifi

12



/] Merkezi (Konik ) Perspektif

Bu.h!. noktas:

Perspekid resim

i
/,.-”"..." e Bl

Sekil 1.14: Merkezi (konik ) per spektif

-

lany |E|._im

Merkezi (konik) perspektif, insanin tabiattaki cisimleri goris sekline gore en yakin

sekilde cizimine olanak verdigi

icin diger perspektiflere nazaran daha cok tercih

edilmektedir. Konik perspektifte cismin boyutlari, cissim diizleminin cisme olan mesafesine
bagli olarak degisir. Perspektif resmin, cisme nazaran daha kiiclik oldugu goralir (Sekil

1.14).

Resim dizlemi, bakis noktasina yaklastikga perspektif resmi kigulir; uzaklastikca
buyilr. Resim dizlemi cismin arkasinda oldugunda da perspektif resim, cisimden daha biytk
olur. Konik perspektifte cismin hem yatay hem de disey boyutlarinda degisme olur (Sekil

1.15, Sekil 1.16).

Resim dideml

o

+

Utulk Ejzg!!.l
L

o

K{ _— i 4

Jem =t -

— e —

|
Yer clizgisi

Resim duzdemi

K2 K3
'_'-"¢- T__'

“ s
\_\ / F
o~ 1.5 ."_'___,-o-"':','-‘I--F

Zer_cizgisi

Sekil 1.15: Merkezi per spektifte bakis noktasnin cismin biyukligini veya ktguklGginu

etkilemes

13



Aesim diixem|
IHI I

AL S Y

Utuk cizgisi
e

|
? - N |
. L"_;th:"'- ™ x |
I i - 3 | 1 by, O )
K __::~—-"; | =M
]
d
|
I

Yer c¢izgisi Yer clzglsi

Sekil 1.16: Merkezi per spektifte bakis noktasnin cismin gor tinUstine etkisi

Konik perspektif, daha cok mimari gizimlerde kullamlimaktadir. Bir yapi veya yapi
toplulugunun zemin ve cevresiyle iliskisini daha cizim halindeyken degerlendirebilmek
konusunda perspektif etkin bir rol oynamaktadir.

Kagis noktasi ——

Sekil 1.17: Merkezi (konik) per spektif (iki kagma noktali )
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Sekil 1.18: Merkezi (konik) per spektif (tek veya ic kagma noktalr)

Merkezi (konik) perspektif, cisimlerin daha iyi ifade edilmesi igin U¢ kisma ayrilarak
incelenir:

/] Bir kagma noktal1 perspektif (Sekil 1.18)

@  1ki kagma noktal1 perspektif (Sekil 1.17)

@  Ug kagma noktal1 perspektif (Sekil 1.18)

Bir Kagma Noktalr Per spektif
Cismin 0n yiz(, resim dizlemine (RD) parael yerlestirilir. Perspektif gériiniste hangi
ylzeyin gorinmesi isteniyorsa bakis noktast ( BN ) ufuk cizgisinin ( UF ) atinda sag tarafta
bir yere yerlestirilir. Meydana gelen konik iz distim, bir kagma noktal1 konik perspektiftir.
Bakis noktasindan ufuk cizgisi Uzerinde olacak sekilde kagis noktasi (KN) isaretlenir.
Cismin 0n yuzi, yer cizgisi Uzerine yerlestirilerek kacis noktasi ile birlestirilir. Resim
duzlemi (RD) Uzerinde yerlestirilen Ust goruntstin koseleri, bakis noktast ile birlestirilir.

Bakis noktasina giden isinlarin resim dizlemini kestigi yerden disey olarak asagi
tasinir ve perspektif tamamlanir(Sekil 1.19, Sekil 1.20).

15
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dizlemi
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M

Yer cizgisi

Sekil 1.19: Bir kagma noktah per spektif
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Sekil 1.20: Bir kagma noktal per spektif
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Basit Bir Cismin izometrik Perspektifinin Cizilmesi

(UYGULAMA FAALIYETI-1

Yukarida anlatilanlardan yola c¢ikarak asagida gorunisleri verilen cismin izometrik
perspektifini, teknik resim cizim kurallarina ve islem basamaklarina gore A, k&gidina

cizelim.

Islem Basamaklari

Oneriler

@ Perspektifi gizilen model veya parcamn ¢ gortuntsunu
detayl1 olarak inceleyiniz (izometrik resimler cizlirken
boyutlar:n gergek Olguleri ile alznacagini unutmayiniz).

@  Perspektif ciziminde
kullanlacak arag ve
gerecleri hazirlayimz
(k&git, kalem silgi v.b).
Cizimde kullanacaginiz A,
ka&g1dini gizim masasina
yapistirimz.

Je \
2 o o+ =)
2 N o =

P
T

@ 30°lik _g(')nye ile dnce sola, sonra saga yer ekseni

olusturunuz. Kesisme (Z) noktasindan dik ¢ikiniz.

@ Olciilerden yola gikarak kabaca dikdortgenler
prizmasinin ¢izilmesi ile sekil dahaiyi algilanacagindan
kibik bir sekil olusturunuz.

e

@ Anahatlar basta olmak Uzéé kiip icine cismin
detaylarin yerlestiriniz.

@ Gorunen gizgilerile
gorinmeyen cizgileri
birbirinden ayiriniz.
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@ Gereksiz cizgileri siliniz

@ Cizimin 6zelligine gore gizgileri koyulastirimz.

@ Cizimde kullanilan
Gizim masas ve teknik
resimde kullanlan
gonyeleri temizleyiniz.
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(PERFORMANS DEGERL ENDIRME-1 )

Asagida hazirlanan degerlendirme olcegine gore kendiniz ya da arkadasimzin yaptigi
uygulamayr degerlendiriniz. Gergeklesme diizeyine gore evet- hayir seceneklerinden uygun
olam kutucuga isaretleyiniz.

Dersin

gonyeleri temizlediniz mi?

adh Perspektif Cizim Ogrencinin
Basit cisimlerin perspektifini gizme

Amag becerilerinin o|98| msgsi i Adh soyach

Konu | Basit cisimlerin perspektifinin gizimi Simif / Nu

Deger lendirme Olciitleri Evet |Hayrr

1 Perspektif ciziminde kullamlacak arag ve geregleri hazirladiniz
mi?

2 Cizimde kullanacaginiz A, ké&gidint hazirladimz mi?

3 Ké&gidimzi dizgiin bir sekilde masaya yapistirdimz m?

4 Perspektifi cizilen model veya parcamn U¢ gorintisi detayli
olarak incelediniz mi?

5 30°lik gbnyeile dnce sola, sonra saga yer ekseni olusturdunuz
mu?

6 Kesisme (Z) noktasindan dik ¢iktimz mi?

7 Olcileri kullanarak kabaca dikdortgenler, prizma seklinde
kibik bir sekil olusturdunuz mu?

8 Ana hatlar basta olmak tizere kiip i¢ine cismin detaylarin
yerlestirdiniz mi?

9 Gorunen gizgiler ile gbrinmeyen cizgileri birbirinden ayirdiniz
mi?

10 Gereksiz gizgileri sildiniz mi?

11 Cizimin 6zelligine gbre gizgileri koyulastirdimz mi?

12 Cizimde kullamlan gizim masasi ve teknik resimde kullamlan

Bu degerlendirme sonucunda eksik oldugunuzu tespit ettiginiz konular tekrar ederek
eksikliklerinizi tamamlayimz.
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(UYGULAMA FAALIYETI-2 )

Yukarida anlatilanlardan yola ¢ikarak asagida gorinUsleri verilen cismin dimetrik
perspektifini teknik resim kurallar: gergevesinde A4 teknik resim kégidina giziniz.

Not: Olcliler sekiller Uizerinden alinacaktir.
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((PERFORMANS DEGERLENDIRME-2 )

Asagida hazirlanan degerlendirme olcegine gore kendiniz ya da arkadasimzin yaptigi
uygulamayr degerlendiriniz. Gergeklesme diizeyine gore evet- hayir seceneklerinden uygun
olam kutucuga isaretleyiniz.

PN | perspektif Gizim Ogrencinin
Basit cisimlerin perspektifini cizme
AM3E | ecerilerinin ('jlgirj)l msgsi ’ Adh soyach
Konu |Basit cisimlerin perspektifinin gizimi Simf / Nu
Deger lendirme Olcltleri Evet | Hayr
1 Per?spektif ciziminde kullamlacak arag ve geregleri hazirladiniz
mi’~
2 Cizimde kullanacagimz A4 kégidint hazirladimz mi?
3 Kagidimzi dizgin bir sekilde masaya yapistirdimz mi?
4 Dimetrik perspektif acilarin olusturdunuz mu?
5 Bakis yonunu belirlediniz mi?
6 Cismin en genis ebatlarina gore prizma olusturdunuz mu?
7 [ On goérinisi yerlestirdiniz mi?
8 On gortiniise gore Ust ve yan goriinsleri olusturdunuz mu?
9 Gorunuslere gore kontrol ettiniz mi?
10 |[Cizgileri kalinlagtirdimz mi?
11 |Fazlacizgileri sildiniz mi?

Bu degerlendirme sonucunda eksik oldugunuzu tespit ettiginiz konulari tekrar ederek
eksikliklerinizi tamamlayimz.
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((")L CME VE DEGERLENDIiRME )

Bu faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandigima, asagidaki sorulari
cevaplayar ak belirleyeceksiniz.

1. Asagidakilerden hangisinde per spektifin tanimi yanhs olarak verilmistir?

A) Cismin ¢ ylzini gosteren, tek gorintslt resimlerdir.

B) Cisimlerin, gozimiziin gordigi sekle benzer 6zelliklerdeki ¢ boyutlu (hacimsel)
anlatimin bir goriinuste ifade eimek igin gizilen resimlere per spektif denir.

C) Cisimlerin, insan géztniin gordigi gibi G¢ boyutlu olarak ¢izebilme olanagim
saglayan bu yontemlere per spektif denir.

D) Cisimlerin, gbzimuziin gérdugl sekilde sadece bir boyutlu olarak anlatimin ifade
etmek igin gizilen resimlere per spektif denir.

2. Asagidakilerden hangisi perspektif cesitleri arasinda yer amaz?

A) Paralel perspektif (iz diglim) B) Dik agili perspektif (iz distim)
C) Egik perspektif (iz dustuim) D) Merkezi (konik) perspektif (iz distim)
3. Isinlarin cisme sonsuzdan gelip iz diisim diizlemine parald olarak aktarilmasi ile elde

edilen per spektif asagidakilerden hangisidir?

A) Parale B) Konik C) Egik D) Merkezi
4, Cismin, iz disiim dizlemlerinin 6ntinde beirlenmis acilar kadar dondiirilmesinden
sonra iz disiim diizlemine dik bakilarak elde edilen perspektif (iz diisim) asagidakilerden
hangisidir?

A) Parale B) Konik C) Aksonometrik D) Egik

Asagidaki sorular algilama Uzerine haairlanms sorulardir. Lutfen dikkatlice
sekilleri inceleyiniz. Sekilleilgili soruya cizilen sekle gore cevap veriniz.

5. Yandaki sekil asagidaki perspektiflerden hangisi ile gizilmistir?

fr

A) Kavaliyer B) Trimetrik
C) Dimetrik D) izometrik

I-I

6.  Yandaki sekil asagidaki perspektiflerden hangisi ile gizilmistir?

A) Kavaliyer B) Trimetrik
C) Dimetrik D) izometrik
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7. Yandaki sekil asagidaki perspektiflerden hangisi ile gizilmistir?

A) Kavaliyer B) Trimetrik
C) Dimetrik D) izometrik

8. Yandaki sekil asagidaki perspektiflerden hangisi ile gizilmistir?

A) Kavaliyer B) Trimetrik
C) Dimetrik D) izometrik

9.  Yandaki sekil asagidaki perspektiflerden hangisi ile gizilmistir?

A) Iki kagma noktal1 perspektif B) Bir kagma noktal1 perspektif

C) Ug kagma noktal1 perspektif D) Egik perspektif
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtar: ile karsilastiriniz ve dogru cevap sayimizi belirleyerek
degerlendiriniz. Eksik oldugunuz konulara donerek tekrarlayimz. TUm sorulari dogru
yanitladiysamz diger faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Uygun ortam saglandiginda, farkli perspektif cesitlerini  kullanarak karmagik
parcalarin perspektiflerini teknigine uygun olarak gizebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Cevrenizdeki cisimleri farkli noktalardan ve farkli bakis acilarindan bakarak
inceleyiniz.

Herhangi bir cismin 6nden, Ustten ve yandan resmini ¢ekip bu cismin nasil bir
cisim oldugunu arkadaslarimzla birlikte yorumlayimz.

2. KARMASIK CiSIMLERIN
PERSPEK TiFiNIN CiziMi
2.1. Bakis Yonu Belirlemek

Herhangi bir cismin perspektifini gizmek veya bir perspektifin goruntslerini gizmek
icin Once uygun bir bakis yonl belirlememiz gerekir. Bu belirledigimiz bakis yond, cismin
On gorunustdur. Diger gorinusler ise Ust gorunis, sol yan gorunds, sag yan gorunds, alt
gorinds ve arka goranustr (Sekil 2.1).

Sekil 2.1: Bakis yoniine gor e Ui¢ temel gér inUsin elde edilmesi
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Sekil 2.2: Bakis yontine gor e cismin gor indstnin elde dilmes

Genel olarak bir cismi ifade eémede On gorinds, Ust gorinds ve sol yan gorins
yeterlidir; fakat gok karmasik 6zel pargalarin giziminde diger goruntsler de cizilebilir (Sekil
2.2).

Bakis yonu belirlenirken cismin en karmagsik, en fazla girinti-cikinti ve bosluk olan

kismi, cismin bakis yoni ( 6n goristi ) olarak segilmelidir (Sekil 2.3).
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Sekil 2.3: Cisme bakis yoninin tayin edilmes
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2.2. Gorinmeyen Kenarlarin Cizimlerle Ifade Edilmesi

Pergpektifte bulunan fakat bakis yOni dogrultusunda gérinmeyen kenarlar,
perspektifin gorinuslerinde kesik cizgilerle ifade edilir (Sekil 2.4).

ON GORUNTUS SOL YAN GORUNUS

ST GORUNUS

Sekil 2.4: Kesk cizgilerin kullamimas



(UYGULAMA FAALIYETI-1

)

dikdortgen prizmanin
bir kenar1 yer diizlemine
teget olacak sekilde

30 lik (kavaliyer
perspektif) aci yapacak
sekilde cizilmelidir.

Islem Basamaklari Oneriler
@ Perspektif
gorinusiin elde @  Dikdortgen
edilebilmesi igin prizmanin

hazirlanabil mesi
icin cisim Uzerinden
veya
Olcllendirmelerden
yararlanmlmalidir.

@  Prizmaicinde
bosaltilmasi gereken
yerler, dlcllerine uygun
olarak bosaltilmalidhr.

@  Dikdortgen prizma
icindeki cephe
gorunusleri cizildikten
sonrafazla olan
yardimci Gizgiler
silinerek gorunds ortaya
cikartilmalidir.

@  Dikdortgen

prizma igine on, sol
yan ve Ust
gorinuslerden yola
cikarak bosaltmalar
yapilmalidir.

28




((PERFORMANSDEGERLENDIRME-1 )

Asagida hazirlanan degerlendirme dlcegine gore kendiniz ya da arkadasimzin yaptigi
uygulamay: degerlendiriniz. Gergeklesme diizeyine gére evet-hayir segeneklerinden uygun
olam kutucuga isaretleyiniz.

Dersin

ooy | Perspektif Cizim Ogrencinin
Karmasik cisimlerin perspektifini gizme
Amag beceri?serinin (')I(;UImepsi i i Adr-soyads
Konu |Karmagik Cisimlerin Perspektifinin Cizimi Simf/ Nu
Deger lendir me Olcltler i Evet | Hayrr
1 Per?spektif ciziminde kullamlacak arag ve geregleri hazirladiniz
i’
2 Cizimde kullanacaginiz A, k&gidin hazirladimz mi?
3 Kagidimiz1 diizgiin bir sekilde masaya yapistirdimz mi?
4 Kavaliyer perspektif acilarin olusturdunuz mu?
5 Bakis yonunu belirlediniz mi?
6 Cismin en genis ebatlarina gore dikdortgen prizma
olusturdunuz mu?
7 [ On gorinisi yerlestirdiniz mi?
8 On gortiniisten sonra prizma tizerine (st ve yan gorunsleri
olusturdunuz mu?
9 GOorinUsleri kontrol ettiniz mi?
10 [Cizgileri kalinlagtirdimz mi?
11 |Fazlacizgileri sildiniz mi?

Bu degerlendirme sonucunda eksik oldugunuzu tespit ettiginiz konulari tekrar ederek
eksikliklerinizi tamamlayimz.
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2.3. Gorinmeyen Bosluklarin Cizimlerle ifade Edilmesi

Pergpektifte bulunan fakat bakis yoni dogrultusunda gorinmeyen bosluklar,
perspektifin gorinuslerinde kesik cizgilerle ifade edilir (Sekil 2.5).

ON GORIINTS SOL YAN GORUNTS

B

UST GORUNTS

Sekil 2.5: Gor inmeyen bosluklarin ifade edilmesi
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(UYGULAMA FAALIYETI-2 )

Islem Basamaklari Oneriler
@ Goriniisin gikartlabilmesi | 2, Sortntsiin dde
icin dikdortgen prizmanin . . ¢n
cizilmesi gereklidir izometrik perspektif
: tercih edilmelidir.

@ GOrundglerin en genis uc
noktalarindan yatay ve disey
Gizgiler gizerek kare veya
dikdortgen yizeyler olusturulur
ve bu olusturdugumuz
ylzeylerde meydana gelen
bosluklar numaralandirilir.

Gorunuslerden
faydalarilarak cismin
en uzun dogrular
secilerek bir prizma
cizilir.

@ On goriniste olusan 1
numaral1 bosluk, prizmadan
cikarilarak cizilir.

@ Ust goriinuste olusan 2
numaral1 bosluk, prizmadan
cikarilarak cizilir.

@ Sol yan goruniste olusan 3
numaral1 bosluk, prizmadan
cikarilarak cizilir.

@ Sol yan gorinuste olusan 4
numarali bosluk, prizmadan
cikarilarak cizilir.

@ Dikdortgen prizma
icine 6n, sol yan ve st
gorinuslerden yola
cikarak bosaltmalar
yapilmalidir.

@  Prizmanin yardimci dis
Gizgileri kaldirlarak perspektif
cizilir.

@ Cepheler Gizerine
islenen gorinisler
Gizildikten sonra
yardimci Gizgiler
silinmelidir.
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((PERFORMANSDEGERLENDIRME-2 )

Asagida hazirlanan degerlendirme 6lcegine gore, kendiniz ya da arkadasimzin yaptigi
uygulamayi degerlendiriniz. Gerceklesme diizeyine gore, evet- hayir seceneklerinden uygun
olam kutucuga isaretleyiniz.

PrSN | Perspektif Gizim Ogrencinin
Karmasik cisimlerin perspektifini  ¢izme
Amag beceri?serinin Olgulmesi P i Adr-soyads
Konu |Karmagik Cisimlerin Perspektifinin Cizimi Simf / Nu
Deger lendir me Olcltler i Evet | Hayrr
1 Per?spektif ciziminde kullamlacak arag ve geregleri hazirladiniz
i’
2 Cizimde kullanacaginiz A, k&gidin hazirladimz mi?
3 Kagidimiz1 diizgiin bir sekilde masaya yapistirdimz mi?
4 Izometrik perspektif agilarim olusturdunuz mu?
5 Bakis yonunu belirlediniz mi?
6 Cismin en genis ebatlarina gore dikdortgen prizma
olusturdunuz mu?
7 [ On gorinisi yerlestirdiniz mi?
8 On gortiniisten sonra prizma tizerine (st ve yan gorunsleri
olusturdunuz mu?
9 GOorinUsleri kontrol ettiniz mi?
10 [Cizgileri kalinlagtirdimz mi?
11 |Fazlacizgileri sildiniz mi?

Bu degerlendirme sonucunda eksik oldugunuzu tespit ettiginiz konulari tekrar ederek
eksikliklerinizi tamamlayimz.
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(UYGULAMA FAALIYETI-3 )

Karmagsik cisimlerin perspektifinin gizilmesi

Asagidaki Ornekte U¢ gorinisi verilen bir cismin izometrik perspektifi, gériinmeyen

kenar ve bogsluklarin olusturulmasi islem basamaklarina gore kademeler halinde ¢izilmistir.

Siz de asagidaki islem basamaklarina gore bu perspektifi 1/1 dlgeginde A4 ebadindaki

resm kagidina gizip olgllendiriniz (Sekil 2.6).
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Sekil 2.6: Gor Undsten per spektif cikarma

33



Islem Basamaklari Oneriler
@ Perspektif ciziminde @ Asresim
kullanlan arag ve k&gichin masaya
gereglerinizi hazirlayimz. yapistiriniz.

@ On, Ust vesol yan
gorinlslerinde verilen
Olcllere gore bakis yoni
belirleyerek cismin en genis
ebatlarina gore bir dikdortgen
prizmagiziniz.

@ Cismin Ust goruntisiinde
bulunan boslugu, dlcllerine
gore prizmada olusturunuz.

@ Cismin 6n gorunisiinde
bulunan boslugu, dlcllerine
gore prizmada olusturunuz.

@ Perspektifin gorinuslerini
farkli sekillerde tarayarak
eksik kalan bir kisminin olup
olmadigim kontrol ediniz.
Eksik yoksa cizgileri
kalinlastirip perspektifi
Olctlendiriniz.




(PERFORM ANS DEGERLENDIRME-3 )

Asagida hazirlanan degerlendirme 6lgegine gore kendiniz ya da arkadasiniz faaliyette
yaptigiz calismay1 degerlendiriniz. Gergeklesme diizeyine gore evet-hayir seceneklerinden
uygun olan kutucuga isaretleyiniz.

PN | perspektif Gizim Ogrencinin
Karmasik cisimlerin perspektifini gizme
Amag beceri?serinin (')I(;UImepsi i i Adr-soyadh
Konu |Karmagik Cisimlerin Perspektifinin Cizimi Simf/ Nu
Deger lendir me Olcltler i Evet | Hayrr
1 Per?spektif ciziminde kullamlacak arag ve geregleri, hazirladimz
mi’~
2 Cizimde kullanacaginiz A, k&gidin hazirladimz mi?
3 Kagidimiz1 diizgiin bir sekilde masaya yapistirdimz mi?
4 Izometrik perspektif agilarim olusturdunuz mu?
5 Bakis yonunu belirlediniz mi?
6 Cismin en genis ebatlarina gore prizma olusturdunuz mu?
7 On goruiniisteki boslugu olusturdunuz mu?
8 Ust goriiniisteki boslugu olusturdunuz mu?
9 Gorunusglere gore kontrol ettiniz mi?
10 |[Cizgilei kalinlastirdiniz mi?
11 |Fazlacizgileri sildiniz mi?
12 | Perspektifin gortinUslerini farkl: taradimz m?
13 [ Perspektifi dlcUlendirdiniz mi?

Bu degerlendirme sonucunda eksik oldugunuzu tespit ettiginiz konular tekrar ederek
eksikliklerinizi tamamlayimz.
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(OL CME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandigima, asagidaki sorulari

cevaplayar ak belirleyebileceksiniz.

1

Perspektifin gorinislerinde gorinmeyen kenarlar asagidaki cizgilerden hangisi ile
Gizilmeidir?

A) Duz gizgi

B) Noktal1 kesik Gizgi

C) Kesik gizgi

D) Egik cizgi

Gorunmeyen bosluklar asagida verilen hangi ¢izgi turti ve kalinlig: ile cizilmelidir?
A) Duz, kalin cizgi

B) Noktal1 kesik, ince gizgi

C) Kesik, kalin gizgi

D) Ince, kesik cizgi

Asagidakilerden hangisi perspektif ¢cizmek icin gerekli olan en az gorinis sayisidir?
A)l
B)3
C) 4
D) 6

Asagidaki sorular, algilama Uzerine hazirlanms sorulardir. L Utfen dikkatlice

sekilleri inceleyiniz. Sekilleilgili soruya cizilen sekle gore cevap veriniz.

Y ukaridaki perspektifin tst goriinisi asagidakilerden hangisidir?

J [_“‘ L

A) B) 0 D)
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5-  Yukaridaki gorintslere gore gizilen izometrik perspektif asagidakilerden hangisidir?

DD

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtar: ile karsilastiriniz ve dogru cevap sayimizi belirleyerek

degerlendiriniz. Eksik oldugunuz konulara donerek tekrarlayimz. TUm sorulari dogru
yanitladiysamz diger faaliyete geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

Uygun ortam saglandiginda farkli golgelendirme  tekniklerini  kullanarak
perspektiflerin golgel endirmesini, teknigine uygun olarak yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

@ Karanlik bir ortamda tek bir 151k kaynag ile (mum, fener, ampul vb. ) herhangi
bir cismin bu 151k kaynag: ile olusturdugu golgeyi farkli ag1 ve uzakliklar
kullanarak inceleyiniz ve sonuglarim arkadaslarimizla tartisiniz.

3. PERSPEK TIFIN GOL GELENDIRILMESI

3.1. Golgelendirme
3.1.1. Tanim

Bir cismin dis seklini hacimli olarak gbsteren is1gin, o cisim Uzerinde ve bulundugu
zeminde meydana getirdigi koyuluklara golge denir.

3.1.2. Ozdllikler

Cisimler ya dogrudan dogruya 1sik kaynagindan gelen isinlarla veya diger cisimlerden
gelen yansimalarla aydinlanir. Bu aydinlanmalar sonucunda da bitiin canli ve cansiz
cisimlerde bir gdlge meydana gelir.

Golgeler 151k kaynaginin etkisine, uzakligina ve cisme gelen agisina gore degisir.
3.2. Golgelendirme Teknikleri

3.2.1. Isik Kaynagimin Yeri
Genel olarak

/] Isik kaynagi cok uzakta ise ( glines veya ay gibi) 1s18in kaynagindan dik olarak
geldigi kabul edilir ve cismin golgesinin genisliginde bir degisme olmaz. Fakat
151k kaynagindan gelen iginlarin agisina gére boyunda uzama veya kisalma
meydana gelir (Sekil 3.1).

38



Sekil 3.1: Cisme gelen isik kaynagina bagl olar ak cismin gélgesinin boyunun degisimi

/] Isik kaynagi normal bir uzaklikta ise ( eektrik, mum, fener ) 151k kaynagindan
gelen wsinlar, farkli acilarla geleceginden 151k kaynaginin uzakligina ve agisina
gore cismin golgesinin genisligi ve boyu degisir (Sekil 3.2).

e " .-\'"'-.__ Isk Eaymss
— R
— T

Sekil .3.2: Isik kaynaginin uzakhgina ve aciana gore cismin goélgesinin genisliginde ve boyunda
degismeler olmasi

3.2.2. Bakis Noktasinin Yeri

Bakis noktasinin yeri cismin olusturdugu golgeyi nasil ve ne kadarim gorebilecegimizi
etkiler.

Genel olar ak

%] Bakis noktasi, 151k kaynag: ile aym dogrultuda farkli agilarda ise gdlgenin bir
kismini gorebiliriz (Sekil 3.3)

-

s X ¥

Sekil 3.3: Bakis noktas, 151k kaynag ile aynm dogr ultuda ise cisme ait gdlgenin bir kisminin
gor ilmesi
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@  Bakis noktas, 151k kaynag: ile aym noktada ise cismin olusturdugu goélgeyi
gbremeyiz (Sekil 3.4).

Sekil 3.4: Bakis noktag, 151k kaynag ile aym noktada ise cisme ait golgenin gor ilmemesi

1] Bakis noktasi, golgenin olustugu ylzeye dik ise golgenin tamamm goririz
(Sekil 3.5).

Sekil 3.5: Bakis noktas, golgenin olusturdugu yiizeye dik ise cisme ait gélgenin tamaminin
gor ilmesi

1] Bakis noktasi, golgenin olustugu yizeye farkli acilarda ise golgenin alam
kiculerek gortundr(Sekil 3.6).

Sekil 3.6: Bakis noktaa golgenin olusturdugu yizeye farkl acilar da geldigi taktir de cisme ait
golgenin alamnin kuculer ek gorilmes
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(OL CME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandigima, asagidaki sorulari

cevaplayar ak belirleyebileceksiniz.

1

Bakis noktasi, 151k kaynag: ile aymi dogrultuda ve farkli agilarda ise asagidakilerden
hangisi meydana gelir?

A) Cismin olusturdugu gdlgenin bir kismini gorebiliriz.

B) Cismin olusturdugu golgenin tamamim gorebiliriz.

C) Cismin olusturdugu gdlgenin yarisin gorebiliriz.

D) Cismin olusturdugu golgenin Ugte birini gorebiliriz.

Bakis noktasi, golgenin olustugu yizeye farkli acilarda ise asagidakilerden hangisi
meydana gelir?

A) Golgenin alani buylyerek gorinr.

B) Gdlgenin alarm gorinmez.

C) Gdlgenin alammin yarisi gorundr.

D) Gélgenin alan kiicllerek gorindr.

Gines, ay gibi ¢ok uzak 1s1k kaynaklarimn olusturdugu gélgelerde asagidaki hangi
degisimler meydana gelir?

A) Cismin gdlgesinin eni degismez fakat 151g1n agisina gbre boyu uzar veya kisalir.
B) Cismin golgesinde hi¢ degisiklik olmaz.

C) Cismin golgesinin alam buydr.

D) Cismin gdlgesi gorinmez.

Asagidaki soru, algilama Uzerine haairlanmis sorudur. Litfen dikkatlice sekli

inceleyiniz. Soruya ¢izilen sekle gore cevap veriniz.

4.

Asagidaki cismin olusturdugu golge icin bakis acisi ve 11k yonu, asagida hangi
ciimlede dogru olarak ifade edilmistir.

A) Bakis noktasi, 151k kaynag ile ayn: dogrultudadir.

B) Bakis noktasi, 151k kaynagi ile aym dogrultuda fakat farkl: agidadir.
C) Bakis noktasi, 151k kaynaginin tersindedir.

D) Bakis noktasi, 151k kaynaginin bes metre uzagindadir.
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DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtar: ile karsilastiriniz ve dogru cevap sayimizi belirleyerek
degerlendiriniz. Eksik oldugunuz konulara donerek tekrarlayimz. TUm sorulari dogru
yanitladiysamz diger faaliyete geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Ogretmeniniz, modiildeki faaliyetleriniz ve arastirma calismalarimz  sonunda
kazandigimiz bilgi ve becerilerinizi 6lgme araglariyla Olgerek, sizin modil ile ilgili
durumunuzu degerlendirecek ve sonucunu size bildirecektir.

Asagida 6n, Ust ve sol yan gorunlsu verilen izometrik perspektifi, olcllerine gore 1/1
Olgeginde gizim kurallarina uygun olarak ¢iziniz.
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PERFORMANS DEGERLENDIRME

Asagida hazirlanan degerlendirme 6lgegine gore kendiniz ya da arkadasiniz faaliyette
yaptigiz calismay: degerlendiriniz. Gergeklesme diizeyine gore evet-hayir segeneklerinden

uygun olan kutucuga isaretleyiniz.

DS | Perspektif Gizim Ogrencinin
Cisimlerin perspektifini golgelendirme

AMaC | pecerisini n%l gﬁl)mesi 0 Adi-soyadi

Konu | Perspektifin Golgelendirilmesi Sinif / No
Baslangi¢ saati

Zaman | Bitis saati
Toplam sire

Deger lendirme Olgltleri Evet |Hayrr

1 Perspektif ciziminde kullamlacak arag ve geregleri hazirlac
m?

2 Cizimde kullanacagimz A, kégidint hazirlach mi?

3 Ké&gidini diizgiin bir sekilde masaya yapistirdi mi?

4 Izometrik perspektif acilarim olusturdu mu?

5 Bakig yonunu belirledi mi?

6 Cismin en genis ebatlarina gore prizma olusturdu mu?

7 On gortiniisti yerlestirdi mi?

8 On goriiniise gore Ust gorintisti olusturdu mu?

9 On gortiniise gore yan gortinisti olusturdu mu?

10 Olusan perspektifi kontrol etti mi?

11 Cizgileri kalinlastirdi m?

12 Fazla gizgileri sildi mi?

13 Perspektifin gorinuslerini farkli taradi mi?

14 Perspektifin golgelendirmesini yapt: mi?

14 Perspektifi dlgulendirdi mi?

Not: Zumre ogretmenler karari ile farkli performans testi uygulanabilir.




CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1 CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETIi-2 CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETIi-3 CEVAP ANAHTARI
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